LAMIGEOWKI MATEMATYCZNE

Czes¢ pierwsza konkursu to rebusy, umieszczone na stronie www.knm.katowice.pl. Czes$é
druga to trzy zagadki, namomiast trzecia — pie¢ zadan do rozwigzania. W razie jakichkol-
wiek watpliwosci co do zasad zagadek z czeSci drugiej, piszcie do nas lub poczytajcie na
temat tych gier — wpisane nazwy sa tymi najlepiej rozpoznawanymi przez Wujka Google ;).

Powodzenia i milej zabawy!

CzESC DRUGA — ZAGADKI

1. Bridges:

W grze tej, znanej jako Mosty, chodzi o stworzenie sieci mostow laczacych wszystkie wyspy tak, aby
z kazdej wyspy mozna byto doj$¢é do dowolnej innej oraz aby z kazdej wyspy wychodzito doktadnie tyle
mostéw, ile wynosi cyfra oznaczajaca te wyspe. Mosty moga tylko wychodzié¢ na ,poludnie, wschéd, za-
chéd, pélnoc”, nie moga ,,przechodzi¢” przez wyspy. Oczywiscie, mozna dwie sasiednie wyspy potaczy¢
np. dwoma mostami (jest to oczywiscie niezbedne, gdy cyfra na danej wyspie jest wigksza niz 4).
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2. Slitherlink:

O slitherlinkach styszalo wielu (by¢ moze niektérzy uczestniczyli w zeszlorocznych warsztatach na
Swigcie Pi). Tu prezentujemy ich zmodyfikowana wersje: slitherlink-ul. Zasady sa te same: nalezy skon-
struowaé jedng petle, idaca po krawedziach sze$ciokatow tworzacych ul, nieprzecinajaca sie, sktadajaca
, tak, aby wokol zaznaczonych pol dokladnie tyle krawedzi, ile glosi odpowiednia

sie z jednego ,kawaltka”
cyfra, bylo czesciami krzywej.
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3. Nonogram:

Znane i czesto pojawiajace sie w gazetach Malowanie Liczbami. Liczby z boku i na gorze oznaczaja,
jak wiele kwadracikéw w danym wierszu lub kolumnie musi zosta¢ zakolorowanych i w jakiej kolejnoéci;
pomiedzy kolejnymi liczbami musi by¢ cho¢ jeden pusty kwadracik (np. zapis 1 2 oznacza, Ze najpierw —
patrzac od lewej — w danym wierszu musi by¢ jeden zakolorowany kwadrat, potem przynajmniej jeden
niezakolorowany, a potem dwa zakolorowane obok siebie; w kolumnie patrzymy ,jod géry”).
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CzESC TRZECIA — ZADANIA

1. Dane jest n knotéw Swiecy, z ktorych kazdy pali sie w czasie T. Wszystkie jednak pala sie w rézny
sposéb i nieréwnomiernie (tj. na przyklad przekroiwszy jeden knot na pél, uzyskujemy kawalki, ktére
niekoniecznie spalaja si¢ w czasie T'/2). Wykaz, ze da sig¢ za ich pomoca odmierzy¢ okres czasu o dlugosci
T/2"™. Czy oznacza to, ze za pomoca n knotéw da sie zmierzy¢ dowolny odcinek czasu dlugosci k « T'/2™,
gdzie k jest liczbg naturalna od 1 do 27 Dla jakich k jest to mozliwe?

2. Sasiedzi Acek i Wacek maja pola, na ktére kazdy z nich wysiewa nieskonczenie wiele ziaren w nie-
skoniczenie dltugim rzedzie. Oczywiscie konkuruja bezlitosnie, podktadajac sobie wszelkiego rodzaju swinie
i ponoszac przy tym ogromne straty. Pewnego razu spotkali sie wiec na narade pokojowa i Acek rzekl:

— Wacku, kazdy z nas chce ograniczyé zyski drugiego, ale poki jest to tak nieuporzgdkowane, tracimy
na tym obydwaj! Ja jednak mam swego madrego kruka, Ty swego tresowanego jastrzebia — proponuje, Ze ja
wytresuje swojego kruka, by wyjadat Ci w czasie siewu jedng pigtq ziaren, Ty swego jastrzebia, by wyjadal
mi jedng pigta, i tym sposobem kazdy z nas nieco ograniczy zyski drugiego, a jednoczesnie nie zniszczymy
ste nawzajem.

Tak uradziwszy, Acek wytresowal swojego kruka, mowiac mu, by za kazdym razem, gdy Wacek posieje
pieé ziaren, kruk wyjadal pierwsze ziarno z szeregu Wacka, ktore jeszcze nie zostalo zjedzone, za§ Wacek
wytresowal swego jastrzebia, by szedl za Ackiem i co piate zasiane przez niego ziarno zjadal.

Gdy juz wysiali swoje ziarna, obaj farmerzy spojrzeli na swe szeregi i jeden z nich zakrzyknat:
— Nikczemny tachmyto! Nie dotrzymates umowy!
Ktéry farmer tak zakrzyknal i dlaczego?

3. W pewnym kraju trucizny rzadza si¢ dziwnymi prawami — na kazda z nich jedyna odtrutka jest
wypicie jakiej$ jeszcze silniejszej, woéwczas dzialanie obu sie niweluje (wypicie stabszej nic nie zmienia).
Krél zapragnal wiec posiadaé¢ najpotezniejsza trucizne w kroélestwie, tym samym zapewniajac sobie bez-
pieczenstwo. Zawezwal wiec nadwornego alchemika i losowo wybranego chtopa i oznajmil im, ze kazdy
z nich ma przygotowaé najpotezniejsza trucizne, jaka jest w stanie; gdy to zrobia, kazdy z nich wypije
najpierw trucizne przeciwnika, a potem swoja — ten, ktéry przezyje, bedzie tworca najsilniejszej truci-
zny i zdobedzie splendor, chwale, nagrode, reke krolewny i bedzie mial demotywator na gtéwnej. Chtop
zafrasowal sie wielce, wiedzac, ze nie ma szans z alchemikiem w tworzeniu trucizn; w koncu jednak wymy-
slit podstep, ktéry mial gwarantowaé¢ mu zycie. Alchemik jednak przejrzal zamiary chlopa. Ostatecznie
odbyto sie spotkanie na warunkach zaproponowanych przez kréla, tylko jeden z konkursowiczéw umart,
a krél nie otrzymal najpotezniejszej trucizny w krélestwie. Co sig¢ stalo?

4. Podaj liczbe 10 cyfrowsa taka, ze liczba utworzona z jej pierwszych 2 cyfr dzieli si¢ przez 2, pierw-
szych trzech — przez 3, ..., z pierwszych 10 przez 10.

5. Z matematyki mam same piatki, poza dwiema ocenami, same czworki, poza dwiema, i same tréjki,
poza dwiema. Ile mam ocen? Czy jest to jedyna mozliwo$é? Czy mozliwa jest sytuacja, ze mam same
piatki, poza dwiema, same czwoérki, poza dwiema, same tréjki, poza dwiema i same széstki, poza trzema?
A same piatki, poza dwiema, czwérki poza dwiema, tréjki poza dwiema i széstki poza dwiema?



